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O Inova Jovem é uma competicdo de empreendedorismo
destinada a alunos de ensino meédio regular e tecnico de
todo o Brasil

O objetivo do programa é fazer com que os participantes
desenvolvam um modelo de negocio de impacto, baseado
em 1 dos 17 ODS da ONU

Para que construam o modelo de negocio, os
participantes recebem capacitagoes sobre metodologias
de Business Model Canvas, pitch e mentorias com
especialistas

Em 2020, 2021 e 2022, a competicao aconteceu de forma
totalmente online, possibilitando a
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3.9595

Total de alunos inscritos

913

EVOLUCAO DO PROGRAMA Total de equipes participante

2022:

e 73 cidades diferentes

e 7 estados + Distrito Federal

e 120 pessoas on-line + alunos nas

2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 escolas assistiram ao Workshop.
. Alunos inscritos . Participantes Equipes ® A ﬁnal Contou com 1200 inSCI‘iTOS




“Quando decidi participar do Inova Jovem eu néo fazia ideia do que iriamos

enfrentar, mas optei por e conhecer coisas
novas. Hoje, afirmo que
flittira, descobri o que quero fazer de faculdade durante as atividades do

Inova Jovem”, conta Maria Beatriz Souza Neves, de 17 anos, que participou da
edicdo de 2020 como uma das integrantes da equipe Meduza.
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e Eu comecei a programar com 12 anos de idade, mas foi gliiova Jovem que me

. A competicdo me abriu os olhos
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de programacao e
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] ", afirma Jodo Victor Cardoso Kdouk, vencedor da edigéo ) é m
e ~ . (
ol de 2018 do Inova Jovem e estudante de graduagéo do curso de Engenharia da o we AGENCIA DE INOVAGAO DA UNICAMP

Computacéo no Instituto de Tecnologia da Geérgia, nos Estados Unidos.



INSCRIGOES

WORKSHOP

TREINAMENTO DE MENTORIAS
ENTREGA DO CANVAS
TREINAMENTO DE PITCH
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09/AGO - 17/SET

23/SET

28/SET - 12/0UT

15/0UT

10/NOV

14/NOV

'(~\’ ®

23/NOV UNICAME AGENCIA DE INOVAGAO DA UNICAMP



COMPETICAO
VIRTUAL

U

W
0 00

universo

em que vivemos com
suas ideias

\/

InscricOes gratuitas
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